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d tysiacleci zwierzeta towarzyszyty ludziom

w roznych formach ich aktywnosci, w tym
takze i w rozrywce. Zjawisko to przez wiele lat
nie budzilo watpliwosci i sprzeciwu spole-
cznego. W ostatnim czasie jednak, z powodu
wzrostu wrazliwo$ci ludzi na los zwierzat oraz
usankcjonowania praw zwierzat pojawily si¢
pewne watpliwosci, dotyczace prawdziwych lub
rzekomych naruszen ich dobrostanu. O ile
okrutne praktyki sa z oczywistych przyczyn
naganne, to pewne zjawiska traktowane jako
sport lub rekreacja z wykorzystaniem zwierzat
moga by¢ oceniane odmiennie przez rdézne
osoby czy srodowiska spoteczne w zaleznosci od
ich $§wiatopogladu. W prezentowanym artykule
autorzy przesledzili rézne formy rozrywek,
w ktorych sg wykorzystywane zwierzgta oraz ich
rozw0j na przestrzeni ostatnich tysigcleci.
Autorzy maja nadzieje, ze lektura niniejszego
artykutu sktoni czytelnikow do refleksji nad
historig koegzystowania czlowieka i zwierzecia
na przestrzeni wiekow i zmianami, jakie w niej
zachodzity.

Potocznie moéwi si¢ o sporcie z wyko-
rzystaniem zwierzat, jednak zgodnie z definicja
sport to ¢wiczenia i gry majace na celu rozwija-
nie sprawnosci fizycznej i dgzenie we wspoélza-
wodnictwie do uzyskania jak najlepszych wyni-
kow. Uprawiany moze on by¢ wyczynowo oraz
zawodowo w celach zarobkowych. Nie mozna
zatem twierdzi¢, ze zwierzeta ,,uprawiajg sport”,
lecz raczej, ze sa do niego narzgdziem. Znala-
ztaby si¢ zapewne grupa zawodnikéw, ktorzy sa
przekonani, ze ich zwierzecy partnerzy uwielbia-
ja np. Scigac sie i sa petnoprawnymi sportowca-
mi. W oczach innych jednak te praktyki moga
by¢ uznane za wykorzystywanie i obcigzanie
zwierzat nadmiernym i niepotrzebnym wysil-
kiem. Niewyczynowa forma sportu jest rekrea-

cja. Jest ona definiowana jako forma podejmo-
wania aktywnos$ci umystowej lub fizycznej poza
codziennymi obowigzkami (Wielka Encyklope-
dia PWN, 2004). W rekreacji zwierz¢ta takze
znajdujg czeste wykorzystanie. Zaré6wno sport
jak 1 rekreacja stuzg rozrywce. W sporcie wy-
czynowym rozrywka dotyczy najczgsciej pu-
blicznosci, chociaz i zawodnicy mogg czerpad
Z niego przyjemnos¢, a w przypadku rekreacji —
przede wszystkim o0s6b jej uprawiajacych.
W podsumowaniu, rozrywka to czynnosci, ktore
stuza odprezeniu i wypoczynkowi (Stownik je-
zyka polskiego, 2007). Rekreacja i rozrywka sa
zatem zblizonymi do siebie dziataniami. W ich
ramach zwierzeta sa wykorzystywane przez lu-
dzi w bardzo r6znorodny i odmiennie oceniany
sposob. Nalezy jednak zaznaczy¢, ze nie
wszystkie formy aktywno$ci fizycznej, potocz-
nie nazywane sportami, sg oficjalnie uznane za
dyscypliny sportowe. Przynalezno$¢ do nich
okreslonej formy rozrywki jest zazwyczaj trudna
do sprecyzowania, chociaz cze$¢ sportow, jak
np. skoki przez przeszkody, nalezace do jez-
dziectwa, sg dyscypling olimpijska.

Wyrdznia si¢ wiele rodzajow i dyscyplin
sportu i rekreacji, w ktorych byly lub sg obecne
nadal rozne gatunki zwierzat. Moga one by¢
rownorzednym partnerem czltowieka, narze-
dziem lub obiektem treningu. Wigkszos$¢ spor-
tow z udzialem zwierzat ma swoja geneze
w czynnos$ciach codziennych lub pracach wyko-
nywanych przez czlowieka w dawnych wiekach.
Roézne dyscypliny jezdzieckie, uprawiane obec-
nie dla przyjemnosci, to echo powszechnego
wykorzystywania koni do przemieszczania si¢
podczas wojny i w transporcie. Podobng geneze
ma powozenie, pochodzace od jazdy rydwanami,
rodeo natomiast wywodzi si¢ z pracy amerykan-
skich pasterzy bydla, a wyscigi chartow z daw-
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nych polowan itd. (Parsons, 2000; Stoddart,
2004; Gugotek i in., 2016; Jastrzgbska i Gugo-
ek, 2016; Strychalski i in., 2016).

Ze wzgledu na znaczng popularnos¢
1 r6znorodnos¢ rozrywek z udzialem zwierzat,
autorzy postanowili poruszy¢ to interesujgce za-
gadnienie, zaczynajac od tych powszechnie
aprobowanych, a konczagc na budzacych
sprzeczne emocje i kontrowersje. Wiele rozry-
wek z udzialem zwierzat nie budzi wigkszych
watpliwosci etycznych. Szczegdlnie dotyczy to
sportOw ze zwierzetami uznawanymi za ,,przyja-
ciot cztowieka”, np. koni czy pséw (Campbell,
2013; Strychalski i in., 2016). Zaktada si¢ bo-
wiem, ze wspdtzawodnictwo moze sprawia¢ im
przyjemnos¢ na rowni z cztowiekiem. Znane sg
powiedzenia: ,.ten kon czy ten pies jest stworzo-
ny do wyscigow” lub ,,wyscigi to jego zycie”.
Powstaje jednak pytanie, czy to nie cztowiek
stworzyt dla wiasnej korzysci i przyjemnosci, na
drodze selekcji, zwierzeta wyscigowe?

W  najwigkszej liczbie roznorodnych
konkurencji sportowych wykorzystuje si¢ konie.
Wiekszos¢ z nich ma historyczne uzasadnienie
1 wywodzi si¢ z wykorzystania koni podczas bi-
tew, gdzie nierzadko byty takze rownoprawnym
partnerem jezdzca. Konkurencje sportowe
zudzialem koni nazywane s3 jezdziectwem.
Migdzynarodowa Federacja Jezdziectwa uznaje
siedem dyscyplin: ujezdzanie, skoki przez prze-
szkody, wszechstronny konkurs konia wierz-
chowego (WKKW), woltyzerke, rajdy dlugody-
stansowe, powozenie oraz reining. Pierwsza
dyscyplina polega na wykonaniu przez konia
okreslonej sekwencji ruchéw w taki sposdb, aby
polecenia jezdzca byly niewidoczne. Zwierze
powinno by¢ rozluznione i spokojne. WKKW
sktada sie z trzech prob odbywajacych si¢ przez
trzy kolejne dni i s3 to: ujezdzanie, terenowa
proba wytrzymatosci oraz skoki przez przeszko-
dy. Woltyzerka natomiast jest to akrobatyka na
koniu. Wazng grupa sportéw sg sporty zaprze-
gowe, z ktorych najbardziej znane jest powoze-
nie (Stroud, 2010). Reining jest to konkurencja
opierajaca si¢ na stylu westernowym i polega na
jak najdoktadniejszym i najszybszym przejecha-
niu wyznaczonej trasy (Campbell, 2012, 2013;
Chrzanowski i in., 2013). Konie to takze wazny
element rozrywki uczestnikow grup rekonstruk-
cyjnych, wspoétczesnych rycerzy, ulandéw czy
Indian (Bona, 2013). Poza wyzej opisanymi

konkurencjami dobrze znane s3: polo — gra ze-
spotowa, w ktorej kon jest uzywany do prze-
mieszczania si¢ po boisku oraz tucznictwo kon-
ne. Egzotycznym dla nas rodzajem sportu, a po-
pularnym w Azji jest ,,buzkashi”, w ktorym dwie
konne druzyny prébuja odebra¢ sobie wypchana
owczg lub kozig skore (Petrus, 1974). Poza
uzytkowaniem sportowym istnieje takze uzyt-
kowanie rekreacyjne, popularne szczeg6lnie
w krajach wysoko rozwinigtych (Stroud, 2010;
Chrzanowski 1 in., 2013; http://www.lucz-
nictwokonne.pl).

Duza popularnos¢ psa jako zwierzecia
domowego prawdopodobnie spowodowala, ze
W ostatnim czasie powstalo wiele nowych spor-
tow z jego udziatem. W Polsce coraz wigkszym
zainteresowaniem ciesza si¢: Agility, Frisbee,
Flyball czy Obedience — postluszenstwo sporto-
we. Agility polega na pokonywaniu przez psa
toru przeszkod w asyscie przewodnika. Frisbee
natomiast jest widowiskowa dyscypling, w kto-
rej zwierze tapie dyski rzucane przez cztowieka.
Flyball to swojego rodzaju sztafeta, w ktorej bio-
ra udziat dwie druzyny po cztery psy skaczace
przez ptotki. Muszg one dostarczy¢ przewodni-
kowi pitke znajdujacg si¢ na koncu toru. Dyscy-
plinami sportowymi lub forma rekreacji staty si¢
wspotczesnie takie czynnos$ci, jak: zaganianie
owiec przez psy czy uzytkowanie zaprzggowe
w warunkach $nieznych i bez$nieznych. Sporty
z udzialem psoéw zostaly szerzej opisane w in-
nym opracowaniu autorow (Strychalski i in.,
2016).

Niektore sporty maja zblizone regutly,
zmodyfikowane w zaleznosci od gatunku zwie-
rzecia, ktore bierze w nich udziat. Przyktadem
moga by¢ skoki przez przeszkody konno i wcze-
$niej wspomniane Agility (Strychalski i in.,
2016) oraz Kanin-hop, czyli pokonywanie toru
z przeszkodami przez kroliki (Jastrzebska i Gu-
gotek, 2016). Najwiecej sportow prawdopodob-
nie polega na wyscigach roéznych gatunkéw
zwierzat. Najpopularniejsze sg niewatpliwie wy-
scigi konne, ktore kojarzy si¢ gtownie z konmi
pelnej krwi angielskiej, czystej krwi arabskiej
i ktusakami (Lojek i1 Lojek, 2013), chociaz tra-
dycja tej dyscypliny pochodzi jeszcze z czasow
starozytnych cywilizacji: Egiptu, Grecji czy
Rzymu, a takze rozwijata si¢ na kontynencie
azjatyckim (Prawochenski, 1948). Nowozytne
wyscigi konne w Europie rozpropagowali za-
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pewne Skandynawowie we wczesnym S$rednio-
wieczu. Na wyspach brytyjskich, podczas ich
okupacji przez Dunczykéw w X wieku, a zatem
na dlugo przed zapoczatkowaniem hodowli koni
pelnej krwi angielskiej, wys$cigi byly bardzo po-
pularne. Wiele miejscowosci powstalych w cza-
sach Wikingow, w ktorych odbywaty si¢ wyScigi
konne, do dzi§ ma w swoich nazwach slowa po-
chodzace z jezyka staronordyckiego: heskur —
kon i skeid — tor. Przyktadem sg Heskets Grange
w Thornton Hough czy Heskeths at Irby na pot-
wyspie Wirral (Ferguson, 2009). Pierwsze wy-
$cigi konne w formie zblizonej do obecnie zna-
nej zostaly natomiast zorganizowane w 1780 r.
przez angielskiego lorda Derby'ego (Prawochen-
ski, 1948). Oprocz wyscigow w galopie, organi-
zowane s3 takze wyzej wspomniane wyscigi
ktusakéw. Te ostatnie polegajg na Sciganiu si¢
konno w klusie, gtdownie w wyscigach sulek
(specjalnych dwukolowych wozkow). Jesli kon
zagalopuje, jest dyskwalifikowany (Lojek i Lo-
jek, 2013).

Sportem, majgcym dluga tradycje sa wy-
$cigi chartow, chociaz organizowane sa takze,
jak juz wspominano, wys$cigi wielu innych ga-
tunkéw zwierzat: golebi pocztowych, strusi,
swin, wielbtadow, a nawet gryzoni, zajeczakow
czy Slimakow. W latach 2008-2012 w Raciborzu
odbywatly si¢ nawet wysScigi gryzoni (http://ww
w.nowiny.rybnik.pl). Cickawostka jest, ze
w XIX w. organizowano wy$cigi kotow w Bel-
gii, o ktorych wspomina Harrison Weir w ksiagz-
ce z 1892 r. ,,Our cats and all about them”.
Zwierzeta wieziono wozami w ustalone miejsce,
a nastepnie wypuszczano. Wygrywato to, ktore
pierwsze wroci do domu. Wiele wyscigow jest
powiazanych z hazardem, co takze budzi nega-
tywne skojarzenia.

Trudno jednoznacznie ocenié, czy wszy-
stkie z wymienionych powyzej form rekreacji
sprawiaja zwierzgciu przyjemnos¢. Sa one za-
Zwyczaj uznawane za nie powodujace bolu czy
dyskomfortu. Potgpia si¢ natomiast np. tresurg
koni w tzw. hiszpanskiej szkole jazdy, gdyz
zwierzgta muszg wykonywaé nienaturalne ruchy
czy wyscigi chartow powigzane z totalizatorem
sportowym, poniewaz wiele pséw, nie nadaja-
cych si¢ do biegéw jest czesto brakowanych.
Negatywne skojarzenia powoduje takze np. kon-
tuzjogenny wyscig Wielka Pardubicka, uwazany
za najtrudniejszy wyscig konny z przeszkodami

w Europie, odbywajacy si¢ na dystansie 6900 m
(Szewczyk i Szewczyk, 2015; Atkinson i Young,
2005; Danielewicz, 2011).

Wiele form sportu z udziatem zwierzat
opiera si¢ na wczesniejszym przygotowaniu ich
poprzez odpowiedni trening. Szkolenie to moze
odbywac¢ si¢ metodami pozytywnymi lub awer-
syjnymi (Pryor, 2004; Denninson, 2007). Stoso-
wanie tych drugich powoduje, ze sport z udzia-
lem zwierzat moze budzi¢ watpliwosci etyczne.
Od czasow starozytnych, albo nawet i wezesniej,
funkcjonowato wiele form rekreacji i rozrywki,
ktére mozna nazwac zng¢caniem si¢ nad zwierze-
tami lub uzna¢ ich praktykowanie za kontrower-
syjne. Wigkszo$¢ z nich zostata juz wspotczesnie
zakazana. Istnieja jednak kraje, gdzie wciaz sg
praktykowane legalnie, czesto jako objaw bu-
dzacej watpliwosci etyczne tradycji badz nie-
zgodnie z prawem — jako forma hazardu. Auto-
rzy w ponizszej cze$ci artykulu pragna przed-
stawi¢ takie procedery, jak: publiczne zabijanie,
walki oraz szczucie zwierzat.

Krwawe i brutalne walki zwierzat jesz-
cze do poczatku XX w. nie budzily zasadniczo
kontrowersji i byly uwazane za rozrywke. Bar-
dzo duzym =zainteresowaniem cieszylty si¢ od
starozytnosci walki pséw z niedzwiedziami,
Iwami czy migdzy sobg. Szczegdlnym widowi-
skiem, ktorego poczatki siggaja starozytnosci,
a odbywajacym si¢ takze wspolczesnie, jest kor-
rida — walka ludzi z bykami. W wielu krajach
$wiata organizowanie walk pomiedzy zwierze-
tami zostato prawnie zabronione, jednak z po-
wodu powiazan z hazardem czesto odbywaja si¢
one nadal nielegalnie.

Walki zwierzat organizowane jako roz-
rywka rozpoczely si¢ prawdopodobnie juz w V
w. przed nasza era. Swiadcza o tym malowidta
etruskie Scienne przedstawiajace krwawe konku-
rencje mi¢dzy ludzmi i psami czy malowidta na
wazach greckich, na ktorych czlowiek prowo-
kowat psy do walk (Kalof i Taylor, 2007).

W starozytnym Rzymie zwierzgta wal-
czyly ze soba lub z ludzmi na arenach podczas
wielu widowisk rozrywkowych — igrzysk. Rzy-
mianie charakteryzowali si¢ bowiem dziwnym
dla wspotczesnego czlowieka poczuciem estety-
ki i etyki. Na porzadku dziennym bylo niewol-
nictwo 1 okrucienstwo, a zn¢canie si¢ nad nie-
wolnikami, gladiatorami 1 zwierzgtami bylo
uwazane za wilasciwa i1 pozadana rozrywke. Jak
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wspomniano, zwierzeta — obok gladiatorow —
byly aktorami masowych przedstawien. Walczy-
ly ze soba, z ludzmi, wykorzystywano je do wy-
konywania egzekucji — rzucano im na pozarcie
bezbronne ofiary lub masowo zabijano na are-
nach ku zadowoleniu publicznosci. Jako pierw-
sze ofiary zwierzece trafity do Rzymu 142 stonie
bojowe zdobyte przez Lucjusza Metellusa po
pokonaniu Kartaginczykow. Zostaly one pu-
blicznie zabite jako dowod zwycigstwa w 251 r.
p.n.e. Masowe mordowanie zwierzat ku uciesze
mieszkancéw Rzymu nazywano ,,venati”, czyli
polowanie. Widowiska te odbywaly si¢ najcze-
sciej w godzinach przedpoludniowych przed
gltowng atrakcja, jaka byly walki gladiatoréw.
Walki zwierzat na state weszly w sktad igrzysk
od 186 r. p.n.e., kiedy to Marek Fulwiusz zorga-
nizowat igrzyska ku czci swojego zwycigstwa,
w ktorych wystgpity walczace 1wy, pantery, nie-
dzwiedzie, byki, dziki oraz jelenie. W 168 r.
p.n.e. natomiast zabito w czasie przedstawien 63
pantery, 40 niedzwiedzi oraz stonie. Cesarze
rzymscy: Juliusz Cezar, Oktawian August, Kali-
gula i Neron sprowadzali do walk egzotyczne
zwierzgta: zyrafy, krokodyle, weze. Za ich cza-
sow jednego dnia gingto na arenach nawet ponad
tysigc zwierzat. Swoistym niechlubnym rekor-
dem byly igrzyska zorganizowane przez Okta-
wiana, podczas ktérych zabito 3500 stoni. Za
panowania cesarza Tytusa, podczas uroczystosci
inauguracyjnej Koloseum, zgingto okoto 5 ty-
siecy zwierzat dzikich oraz 4 tysigce domowych.
Takze cesarz Trajan, aby uczci¢ swoje zwycie-
stwo, zorganizowal widowisko, podczas ktorego
zginelo 11 tysiecy zwierzat. Publiczne zabijanie
egzotycznych, drapieznych zwierzat, a szczegdl-
nie Iwow miato na celu okazanie sity i bogactwa
rzymskiego imperium, ale tez bylo mozliwoscig
zapoznania si¢ ubogich Rzymian z egzotyczna
faung. Na areny trafiaty: lwy, tygrysy, pantery,
zbiki, foki, psy, niedzwiedzie, stonie, nosorozce,
bawoty, wielblady, tury, byki domowe, antylo-
py, jelenie, sarny, dzikie kozy, dzikie konie,
osty, tosie, dziki, kroliki, strusie, zurawie, kro-
kodyle oraz zapewne wiele innych. Zwierzeta
nie tylko masowo zabijano, lecz takze zmusza-
no, czesto okrutnymi i wymys$lnymi metodami,
do walk ze soba. Najbardziej znane byty walki
psow z réznego rodzaju zwierzetami, niedzwie-
dzi z bykami, co wcigz znajduje odzwierciedle-
nie w slownictwie makleréw gieldowych, czy

stoni z nosorozcami (Carcopino, 1960; Trepka,
1986; Jennison, 2005; http://www.imperiumro-
manum.edu.pl).

Zwierzeta walczyly tez z ludzmi. Roz-
rozniano walki uzbrojonych, specjalnie szkolo-
nych gladiatorow ,bestiarii” oraz bezbronnych
skazancow, majacych sta¢ si¢ ofiarami. Wspo-
mniane widowiska organizowane przez Rzymian
byly prekursorami niektorych obecnych wido-
wisk rozrywkowych ze zwierzetami: powozenia,
walk bykow oraz pokazoéw cyrkowych, w kto-
rych prezentowana jest tresura zwierzat. Walki
bykéw maja prawdopodobnie geneze w zapo-
czatkowanych za czasow Juliusza Cezara walk
1 gonitw konnych tesalskich jezdzcow z bykami.
W tych czasach popularna byta rowniez tresura
réznych gatunkow egzotycznych zwierzat poka-
zujacych sztuczki (Carcopino, 1960; Jennison,
2005).

Osobliwa, z punktu widzenia dzisiejsze-
go cztowieka, rozrywka byla obserwacja poze-
rania ludzi przez drapiezniki. Byta to poczatko-
wo forma egzekucji jencow wojennych lub de-
zerterow. Niekiedy tez wrzucano ludzi do klatek
zwierzat lub celowo wigzano lub unieruchamia-
no ofiary, na ktére wypuszczano wyglodzone
drapiezniki. Zapewne najbardziej znang i utrwa-
long w literaturze i tradycji praktyka byto rzuca-
nie Chrzesécijan na pozarcie lwom (Sienkiewicz,
20006).

Masowe ,,zwierzobojstwo” i wylapywa-
nie zwierzat dzikich ze srodowiska naturalnego
spowodowalo, ze wiele gatunkéw, szczegdlnie
drapieznych, zostalo wytepionych na terenie Im-
perium Rzymskiego, zarowno w Europie, jak
ina terenie Afryki Poétnocnej. Zjawisko to, po-
wszechnie odbierane negatywnie, przez niekto-
rych naukowcow jest postrzegane jako pozytyw-
ny czynnik wpltywajacy na rozwdj miast, osad
oraz rolnictwa w wielu prowincjach Imperium
Rzymskiego (Carcopino, 1960; Nowacki, 2013).
Warto takze zauwazy¢, ze walki ze zwierzetami
staly si¢ mniej popularne po wprowadzeniu
w Imperium Rzymskim chrzescijanstwa jako
obowiagzujacej religii, chociaz — jak to zostanie
pokazane ponizej — praktyki te trwaja w rdznej
postaci az do dzisiaj.

W $redniowieczu psy mysliwskie byty
cenionym partnerem podczas polowan na duze
zwierzeta, dlatego ich hodowle mogly prowadzic¢
wylacznie elity spoleczne. Rozkwit krwawych
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sportdbw nastgpit w renesansie, szczegdlnie
w Anglii i byly one poréwnywane swoja funkcja
do spektakli teatralnych. W tym czasie budowa-
no specjalne amfiteatry przeznaczone do walk
zwierzat — w samym Londynie bylo ich kilka.
Procz aren znajdowaly si¢ tam réwniez psiarnie
i stajnie. Najpopularniejsze bylo szczucie by-
kow, ktore byly latwiejsze do pozyskania niz
niedzwiedzie. Wysoko ceniono i dbano o psy
biorace udziat w walkach, chociaz wiele z nich
doznawato powaznych obrazen badz w ogoéle nie
przezywato konfrontacji z duzym zwierzgciem.
W XVI i XVII w. organizowano takze widowi-
ska z udziatem innych zwierzat, np. koni. Uzna-
wang 6wczesnie za zartobliwg przerwg miedzy
walkami niedzwiedzi czy bykéw bylo wypusz-
czenie kuca z przywigzang do jego siodla matpa
oraz szczucie owej pary sforg psow (Kiser,
2007; Rutkowski, 2014).

W Londynie funkcjonowata w tym cza-
sie arena Westminster Pit, na ktorej legalnie od-
bywaty si¢ walki psow, kogutow, psow z nie-
dzwiedziami, malpami czy borsukami, ktore by-
ly na uwigzi. Oddzielng ,,dyscypling” bylo zabi-
janie szczuréw na czas, w ktorej braty udziat psy
z grupy terieroOw, gléwnie manchester teriery,
foksteriery, staffordshire bull teriery i yorkshire
terriery. Ich zadaniem bylo zabicie szczuréw
o rownowarto$ci swojej masy ciata (Capricorn,
2007). Jednym z rekordzistow byl pies Billy,
ktory zabil 90 szczuréw w ciggu siedmiu i pot
minuty (Kalof i Taylor, 2007). Pod koniec XVII
w. coraz czgsciej pojawialy sie glosy przeciwko
takim formom rozrywki, okreslanym jako ,,rzez-
nicki sport” (Rutkowski, 2014). Gdy w 1835 r.
szczucie zwierzat zostalo zakazane, znacznie
wzrosta popularnos¢ walk pséw. Byly one
uznawane za sport, gdyz zwierzeta nie byly na
uwiezi, a wiec miaty bardziej wyrownane szanse
w walce. Ich celem niekoniecznie byla $mier¢
zwierzecia. Ponadto, mogly by¢ prowadzone
w ukryciu i nie wzbudza¢ szczegblnej uwagi
(Kalof i Taylor, 2007). W sytuacji, gdy w Anglii
walki psow zostaly catkowicie zakazane, rasy
bojowe wcigz importowano do Stanow Zjedno-
czonych, gdzie w owym czasie w czgséci stanow
pozostaty legalne az do 1874 r. Obecnie jednak,
po ponad 140 latach od wprowadzenia zakazu
nielegalne walki psow sg wcigz w USA proble-
mem na bardzo duzg skale, mimo Ze uznawane
sa przez prawo federalne za przestepstwo. Walki

ras takich, jak: owczarki kaukaskie czy owczarki
potudniowoazjatyckie sa wspoélczesnie organi-
zowana rozrywka w krajach bylego ZSRR
i w Afganistanie.

Obok walk psow, obecnie najpopular-
niejsze sa walki kogutéw. Pojedynki tych pta-
kéw znane byly na calym $wiecie, rowniez
w Europie. W starozytnej Grecji zyskaty popu-
larnos$¢ juz w V w. p.n.e., w Rzymie zaczely sta-
nowic¢ jedng z rozrywek nieco pdzniej. Rowniez
w $redniowiecznej Europie byty bardzo popular-
ne. Zrodha historyczne podaja, ze w Anglii krol
Henryk VIII Tudor fascynowat si¢ walkami ko-
gutoéw, a krol Karol II Stuart byt nawet hodowca
bojowcow (Lukasiewicz i1 Tarasewicz, 2016).

Wspolczesnie walki kogutow sg organi-
zowane w wielu krajach nielegalnie, np.
w Wietnamie, Japonii, Turcji, Indonezji czy Bra-
zylii, ale w niektérych sa zgodne z prawem. Na
wyspie Bali, mimo ze przynalezy ona do Indo-
nezji, walki kogutéw sa wrecz elementem kultu
religijnego. Legalne walki kogutow odbywaja
si¢ migdzy innymi w Wenezueli, na Dominika-
nie czy w Kambodzy (Lukasiewicz i in., 2013).
Zwierzeta, w zaleznosci od kraju, sg roéznie trak-
towane przed walka przez hodowcdéw — bardziej
badZz mniej humanitarnie, jednak walki zawsze
koncza si¢ obrazeniami zwierzecia badz nawet
$miercig. W wielu krajach pojedynki ptakow
maja bardzo dluga tradycje i sg elementem folk-
loru, dlatego tez pomimo zakazu tego procederu
prawo zwykle nie jest egzekwowane. Innym
czynnikiem owego zjawiska jest takze silne po-
wigzanie tej rozrywki z hazardem (Kosik i Ko-
sik, 2003; Verhoef i Rijs, 2006). Zwierzeta przed
walka przechodzg czgsto kilkumiesieczny tre-
ning, np. w Wietnamie trwa on 6 miesigcy,
a sam pojedynek odbywa si¢ wedtug Scisle okre-
$lonych regul. Sktada si¢ on z kilku rund, trwa-
jacych okoto pigtnastu minut, a po kazdej z nich
nastgpuje pigciominutowa przerwa. Przegrywa
ptak, ktory catg runde nie probuje zaatakowac
drugiego zwierzgcia, ucieka trzy razy badz po-
niost Smier¢ (Lukasiewicz i in., 2014).

Poza kontrowersjami etycznymi, pozy-
tywnym aspektem tej wielusetletniej, brutalnej
rozrywki wydaje si¢ by¢ powstanie licznych ras
utrzymywanych obecnie amatorsko. Tak jest
w przypadku bojowcoéw staroangielskich, nowo-
angielskich, bojowcoéw malejskich, indyjskich
oraz ras japonskich.
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Obok walk psow i1 kogutéw, na Swiecie
pasjonowano si¢ takze walkami innych gatun-
kow zwierzat. Najpopularniejsze byly i sg walki
samcow wielbtadow i1 koni. W Turcji istnieje
stara tradycja walk wielbtagdow. Konfrontacje
odbywaja si¢ od listopada do marca, kiedy zwie-
rzgta te majg okres godowy. Na plac wprowadza
si¢ samic¢ w rui oraz dwa samce, ktore zabiegaja
o jej uwage. Po wyprowadzeniu samicy rozpo-
czyna si¢ walka trwajaca 10 minut, wygrywa
ten, ktory obali przeciwnika lub zmusi go do
ucieczki. Zwierzeta nie moga korzystaé z zebow,
gdyz maja natozone kagance. Oceniany jest tak-
ze styl walki zwierzgcia (http://wyborcza.pl/ma-
gazyn). Na podobnej zasadzie odbywaja si¢ zde-
cydowanie bardziej brutalne walki koni, popu-
larne w Chinach, na Filipinach, a takze w Taj-
landii i prowincji Korei Potudniowej oraz Indo-
nezji. Wykorzystuje si¢ tam poped plciowy
zwierzat oraz dobor osobnikéw sklonnych do
agresji. Zwierzeta czesto walcza az do $mierci,
gdyz nie maja mozliwo$ci wycofania si¢ z kon-

fliktu (https://networkforanimals.org). W dawnej
Europie rowniez organizowano walki koni. We-
dlug Fergusona (2009), w okresie wczesnego
sredniowiecza na Islandii i w innych rejonach
Skandynawii che¢tnie ogladang rozrywka byly
wlasnie walki tych zwierzat. Ponadto, organizo-
wane s3 takze walki: niedzwiedzi, bawotow,
kréw, baranow, knuréw, a nawet owadow. Naj-
czesciej towarzyszy im hazard.

Autorzy zdajg sobie sprawe, ze w niniej-
szej czesci artykutu nie zostaly opisane wszyst-
kie rodzaje sportow i rekreacji z udzialem zwie-
rzat. Sama liczba wyzej przedstawionych form
swiadczy o waznej roli zwierzat w rekreacji.
W kolejnej czesci artykutu zostang omowione
oraz ocenione, bedace przedmiotem sporu, takie
rozrywki, jak: korrida, rodeo, polowanie i udziat
zwierzat w pokazach cyrkowych oraz utrzymy-
wanie zwierzat w ogrodach zoologicznych i oce-
anariach, a takze hodowla amatorska gatunkow
egzotycznych i tak zwanych ekstremalnych ras
zwierzat.
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ANIMALS IN SPORT, RECREATION AND ENTERTAINMENT. PART I
Summary

Animals have always collaborated in human life, also in the field of entertainment. In the first part of
the article terms such as sports, recreation and entertainment have been characterized. A brief review of the most
popular sports involving horses and dogs was also made. Additionally, animal racing and very controversial an-
imal fights, which date back to ancient times, were mentioned. The aim of this review was to present a very
broad issue of the role of animals in sport, recreation and entertainment, and its ethical, historical and cultural
reasons.

It has been shown that a number of sports and entertainment using animals does not raise disputes and
opposition among the public and the scientific community, while some are controversial, and their existence is
often due to the fact that they are a source of gambling or are still living cultural traditions and historical values.
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